Harpumep, si — peka u Bo3bMy € c000i BCE >KHBOe,
YTO HaXOJUTCS B PEKe.

Hrpsbl Ha Bbijie/IeHHe MOJACUCTeMHBIX
CcBs3en

Hzpa «Tbl — moa uacmuuka»

[lenb: pasBuUBaTb YyMeHHe KJIaCCU(PULIMPOBATh
0OBEKTHI JKUBOU TIPUPOJBL.
[TpaBuia: B3poC/blii Ha3biBaeT oOpa3, a peOEHOK —
ero vactd. Hampumep: «f — gepeBo, Tl — Mos
yacThuka. Kto Te1?»

Hepa «Kmo a?»

efb: pa3BuUBaTb YyMEHHe TI0 OJHOM YacTu
Ha3bIBaTh KaK MO)KHO Oosibille OOBEKTOB >KUBOU
TIPUPOJBL.

[IpaBuia: B3pOC/bIA Ha3bIBaeT OJHY 4acTb. [JeTH — Kak
MOXKHO 0Oibllle 0OBEKTOB, Y KOTOPBIX €CTh 3Ta YacTb.
«Y MeHs1 ecTb UCTOK. KTO ?7» (IepeBo, KyCT, 1JBETOK)

Wrpsbl 10 CPpaBHEHUIO CUCTEMBbI

Hezpa «Ha umo noxodxce»
Llesb: pa3BuUBaTh acCOLMATMBHOCThL MBILLIJIEHUS], YUUTh
JleTell CpaBHUBATh CUCTEMBI.
[lpaBuna: B3pOC/bIA Ha3biBaeT OOBEKT, a [IeTH
Ha3bIBaOT 0OBEKTHI, TIOXOKKe Ha Hero. Haripumep, Ha
YTO TOXOX L[BeTOK? (ro uBetry, (opme, GYHKLUHU,

TMpOIIIOMY, OyayIemy)

CnMCOoK HMCI0/1b30BaHHOM JINTepaTyphbl U
UHTEPHeT-MCTOUHHUKOB:

1.I'un C. WN. 3ausatus no TPU3 B feTckom cany:
roco0Owe /15 TIeJJaroroB /IOIIKO/IbHBIX YUPeXIeHUH. —
M.: 2008.

2. T'ytkoBuu U. 1, Camoiinosa O. H. C6opHUK
IUJaKTAuUe CKUX UrP Mo (POPMUPOBAHUIO CUCTEMHOTO
MBIITIEHHS] IOIITKOJIbHUKOB: TIocobue /st
BOCTIHMTaTe/Iel JIeTCKUX CaJloB. — Y/IbsIHOBCK, 1998.
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YBaxaemsblie pogutenn!

Uto ke maét TPU3-PTB maneHbKUM feTsaM? Y
JIOLIKO/IbHUKOB pa3BUBAOTCS yMeHUsI
K/IaCCU(ULIMPOBATh, CHCTeMaTu31pOoBarh,
npeoOpa3oBbIBaTh OOBEKTHl MaTephaabHOIO MHUPa,
(hopmupyroTCs HCCllefloBaresIbCKre HaBbIKH,
pa3BUBaeTCsi TBOpUeCKoe BooOpakeHue. B aBuHe
uH(popMaLuK, KoTopasi 0OpYIIMTCS Ha HUX B ILKOJe,
JleTH CMOTYT yuuTbCsl 3G deKTUBHee 3a CUET yMeHUs
paboTarhb c Heli onpe/ie/IEHHBIMUA MeTOZaMHU.

ITpednazaem Bam uzpbl Ha (popmuposaHue
OCHO8 CUCMEeMHO020 Mblul/1eHUs1 0emeli
(Memo0d «CucmemHblIli onepamop»)

Hrpsbl Ha BhIsAAB/IeHHE CBOVCTB 00beKTa 1

IIPU3HdAKOB BpEMEHHU
Hzpa «/lepeeo, nmuya, Hacekomoe, ouKoe
JHCUBOMHoOe»

Llenb: pasBuBaTh yMeHUe
00BEKTBI JKUBOU MPUPO/IBL.
[IpaBunia: B3poC/abii roBOpUT: «/lepeBo» (PeOGEHOK
HasbiBaeT m0b6oe gepeBo). «IItuija. Hacekomoe.
[uKoe >XKUBOTHOE» U T. [. TI0 Kpyry. Ha3BaHue Urpel
MOYXHO MeHsTb. Haripumep, «PbIOBI, ITULIBI, 3BEPH»,
«/lepeBbs, LIBETbI, HACEKOMBIe»

KJ/1acCU(UIUPOBATh

Hepa «Yem 6bL1, uem (kem) cman»

e/lb:  pa3BUBaTh JIMHUIO
pa3BUTHs 0ObEKTa.

[paBusia: B3pOC/IbIN Ha3biBaeT 000N 0OBEKT KUBOM
npupoAbl. JleTh roBopsT, ueM (KeM) OH ObLI, uem
(xeM) ctas. HaripuMmep, LBIJIEHOK — OBbLT STAIIOM, CTas
Kypuleli wm rmetyxom. Kamycra Obula cemeukom,

CTaJ/la CaJ1daTOM.

yMeHHe  OIpeJesisiTh

Hzpa «bbi1. Ecmb. Bydem»

Lenp: yrpaxHATH fleTeld B OIpe/ie/IeHUU CBOMCTB
00BeKTa B TIPOIIJIOM, HACTOSIIIIEM U Oy/yIIeM.
[IpaBusia: B3pOC/BIN Ha3biBaeT OOBEKT JKUBOM
npupobl. PeOEHOK TepeuuncsisieT ero CBOWCTBA B
MpoLUIOM, HacTosieM ¥ Oyaymem. Hampumep:
oryper; ObUI MaJiIeHbKHM, 3€/IEHBINA, KOHOUMH,
TOPBKUI; celiuac — OOJIBIION, 3e/EHbIN, ClIaJKUH,
COUHBIH; OyZeT - CONMEHBIN, MATKUM, XPYCTSIIIUH.

Nrpsel Ha Bbijie/ieHHe Ha/ICUCTEeMHBIX
CBA3en

Hzpa «Kmo 20e xncusém»

Lenb: yuuTh AeTelt yCTaHABIMBATh, YaCThIO UETO
SIBJISIETCS ZIAHHBIA 0OBEKT.

[TpaBwsia: B3pOC/bIA Ha3biBaeT OOBEKT JKUBOU
npupoabl. [IeTh Ha3bIBalOT Cpefly OOMTaHUST ITUX
00bekToB. MOXXHO  WCII0/Ib30BaTh  KapTHUHKHU.
Harmpumep, wmensens. Cpema obutaHus: Jiec,
300MapK, My/lbTGUIbM, KHUTa, (PaHTHK.

Hzpa «51 603pmy mebs ¢ co6oti»

Lenb: yunTh AeTell yCTaHABIMBaTh CBSI3b MEXAY
cpezioii 06MTaHUST U OOBEKTOM >KMBOM TPHUPO/IBL.
[IpaBuna: B3pOC/bIi Ha3bIBaeT MECTO OOUTaHUS U
mpejylaraeT B3iATb C CO0OOM OOBEKTBI >KUBOM
TIPUPO/IBI, KOTOPhIE TaM HaXOZSTCH.



	Цель: развивать умение классифицировать объекты живой природы. Правила: взрослый называет образ, а ребёнок – его части. Например: «Я – дерево, ты – моя частичка. Кто ты?»
	Цель: развивать умение по одной части называть как можно больше объектов живой природы.
	Игра «Дерево, птица, насекомое, дикое животное»
	Цель: развивать умение классифицировать объекты живой природы.
	Правила: взрослый говорит: «Дерево» (Ребёнок называет любое дерево). «Птица. Насекомое. Дикое животное» и т. д. по кругу. Название игры можно менять. Например, «Рыбы, птицы, звери», «Деревья, цветы, насекомые»
	Цель: развивать умение определять линию развития объекта.

